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Installazione del software magiClass

A. Installazione del software magiClass utilizzando il disco di installazione

Il software magiClass pud anche essere scaricato dal sito www.magiclass.com

Il link per il software pud anche essere trovato nella sezione "Support".

Step 1: Inserire il disco di installazione nell'unita disco del computer.

Step 2: Aprire la cartella del disco fisso. Eseguire il file di installazione. g
Step 3: seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo. =

L'installazione del software crea un collegamento sul desktop del computer e nel
menu 'start’

B. Installazione del software del driver per l'unita di raccolta dei dati
(MC20)

Quando l'installazione del software € completata, appare una finestra per l'installazione del
software del driver per I'unita di raccolta dei dati (MC20).

<& Silicon Laboratories CP210x USB to UART Bridge Driver Installer E|
Silicon Laborataries
Silicon Laboratories CPZ210x USE ko UART Bridge

Installakion Location: Driver Yersion 5.2,1

| CProgram Files)Silabs\MCCP2 1 05

Change Install Location, .. Install Cancel

= Assicurarsi che I'unita di raccolta dei dati non sia collegata al computer
durante l'installazione

= Se il driver é stato installato in precedenza, ignorare questo passaggio
e premere 'Annulla’.

Step 4:  Fare clic sul pulsante Installa.
Attendere qualche minuto fino a quando il driver viene installato sul computer.

Al termine dell'installazione viene visualizzato un messaggio che indica che il
processo € stato completato con successo



Creare una lezione interattiva
A. Creare una lezione con PowerPoint®

Una lezione & una normale presentazione di Po werPoint ®. Si possono includere tutte le
presentazioni e la funzionalit a di animazione di PowerPoint ® (ad esempio: video e clip
Flash, link a fonti esterne, ecc.)

Strumenti di PowerPoint ® per  creare programmi di lezioni interattive possono es sere
preparati in anticipo e distribuiti  tra gli insegnanti. Se siete interessati ad utilizzare altri
strumenti (PDF, Word, pagine Web di Internet, ecc..., andate a pagina 1).

Al fine di trasformare una presentazione in una lezione interattiva che consenta a tutti gli
studenti della c lasse diris pondere e partecipar e, € necessario aggiungere domande a
risposta multipla alla presentazione. Ogni diapositiva pud contenere una sola domanda.
Nella sezione B verra descritto come conv ertire una presentazione contenente domande in
un piano di lezione interattiva.

Non é richiesto magiClass per preparare una presentazione. In realta € consigliabile,
mentre la presentazione € in preparazione, che il software magiClass resti chiuso.

Step 1:  Aprire  PowerPoint® e modificare la
presentazione.

Step 2:  Assicurarsi che la prima diapositiva non 7" grade Algebra - 4
contenga unadom anda. Laprimaé Combining
solitamente una diapositiva titolo come %
nell'esempio sulla destra. La diapos itiva Like Terms

descrive I'argomento della lezione.

Step 3:  Un buon metodo per assicurare I'attenzione | 1t .
della classe e pensare al tema della lezione & = —
e quello di presentare una domanda di apertura nella diapositiva che segue quella

argomento.

La domanda di apertura puo essere una ;/{ 2
domanda introduttiva su ll'argomento della Question 1: i,
lezione, al fine di sviluppare il tema con le Given: X =

risposte dello studente e per incoraggiare il 3X+4-2X+5X-3=7?
. . . mathematic expression:
pensiero indipendente.

A 1

Si  consiglia di iniziare ogni sotto B. 2

argomento con una domanda introduttiva C. & 1
che conduca fino a una spiegazione del Dt 9

tema. e _ — 3
La domanda introduttiva pud anche essere i nerente i compiti, consentendo in tal
modo di v erificare la comprensione de llo studente riguardo i propri compiti e
collegare la lezione corrente a quella precedente.

Step4: Dopo le diapositive studio, si raccomanda di integrare vari tipi di questioni pratiche
di differenti livelli di difficolta, per  testare la conoscenz a, nonché per testare
I'elaborazione dei ragionamenti.



Step 5:

Step 6:

Le domande che vengono create sono chiuse cioé domande che includono un
numero di risposte, una sola delle qual i € corretta. Tuttavia € anche po ssibile
costruire domande chiuse in cui si richiede agli studenti di eseguire calcoli.

Domande interattive spesso possono esse re un punto di partenza per discussioni
in classe.

E 'possibile combinare alle domande anche sondaggi che controllino il parere degli
studenti su un determinato argomento e creare una base per la discussione in
classe.

Ricorda — alla fine della lezione € prodotto un report che include le risposte di ogni studente,
nonché un resoconto globale della partecipazione. |l report € strutturato per domanda e per
studente, in modo che il docente possa individ uare i punti di forza e di debolezz a di ogni
singolo studente e della classe nel suo insieme.

Step 7:

Quando avete finito di costruire la presentazione, chiudete PowerPoint ®.

B. Trasformare una presentazione in una lezione interattiva

Step 1:

Step 2:

Aprire il software magiClass.

Quando il software viene aperto —
soltanto Strumenti e Aiuto sono | ™= b B
abilitati. —

Claszes

%4
Compila e Rep.orts'saranno at tivati e
solo dopo aver inserito username e R

password g

T Today: 1171472010
Le Attivitd saranno attivate  SOI0 | s
dopo aver selezionato una classe
dall'elenco classe nella scher mata SESEREEEET

principale.

BHe -
EEETTE S
e
maEeF
HEEe
HE S e

Digitare il nome utente e password e fare clic su Login.

La password per username 'USER1' € '321321".

)

w

Per cambiare utente, fare clic su Logout = e inserire un altro nome utente

e password.
Ora i nomi delle classi appariranno nel campo classi.

Le schede Reports e Compila saranno ora attive.



Step 3:
Step 4:

Step 5:

Clicca su Compila

Clicca su Presentazione

Si apre unafinest ra didialogo;
selezionare e aprire la dir ectory

contenente la presentazione lezione.

La presentazione si aprira con un
pannello di editing speciale.

Diapositive che non contengono domande:

Step 6:

Non c'é bisogno di modificare le
diapositive che non contengono le
domande e si puo passare alle
diapositive successive.

Avanzare da una diapositiva ad un’altra
per mezzo degli attrezzi normali di
navigazione di PowerPoint®.

Diapositiva Domanda:

Step 7:

Trascinare e posizio nare il pannello di
modifica  in un'area vuota della
diapositiva, in modo che non si
nasconda dietro al testo (questo ¢ il
luogo in cuiil grafic o della risposta
apparira piu avanti).

Lock jr I Une? x| & @@
Lj Toemo ridges!
Elhsolar systen
My Recant
Dlocumrmeris
Daskig.
=/
My Documantt
W
My Computn
MyHatwsh i ome. | = [
Ploces
Fles ol poe Powe'ont - Cancel
Varsion 7.6.23  [C) magiClass Lid.

Prade Algebra -4

omblnlng
Like Terms

Question 1:
Given: X =

Simplify the following
mathematic expression

'

2
L

i
A4

4 [l
@

3X+4-2X+5X-3=7




Step 8:  Compilare i campi della finestra di editing:
= Titolo diapositiva — Dare un = ‘

nome al questionario. Ad maglclass
esempio, una parola chiave dal T = =T =

titolo del corpo della domanda
(Non utilizzare i seguenti M @ Save g
caratteri: | <>"?*:/\).
. . N Entrigz _ B efore reading clickers
= Tipo — Il numero di possibili

risposte alla domanda (da 2 a Tirne _ Seconds

5).

Show indication an the clicker o ez e Mo

» Risposta — La risposta corretta
alla domanda (A-E). Se si tratta
di unadomandas ondaggio,
dove non esiste una risposta

corretta, selezionare 'ignore'. * .

el Fres. zlide Mext slide

= Entra — Questo campo di solito
contiene lacifra'0 ""llca mpo si riferisce all'utilizzo di animazione
personalizzata durante la creazione della diapositiva in PowerPoint ®.

In questa casella si definira il numero di  voci della diapositiva in modo che la
barra degli strumenti della dom anda interattiva apparira (e la scansione dei
clickers iniziera) solo dopo che tutti i dati sono stati inseriti e visualizz ati sulla
diapositiva.

Non si dovrebbe consentire I'apparire di ulteriori dati sulla barra degli
strumenti interattivi dopo I'apparizione della diapositiva domanda.

= Tempo — Un intervallo di tempo per gli studenti per rispondere alla domanda prima che il
grafico della risposte appaia. Dovrebbe essere piu di 0 secondi.

Il tempo pud essere prolungato o ridotto durante la presentazione della
domanda nella classe.

= Mostra indicazione sul clicker — Si riferisce alla possibilita di fornire una indicazio ne
personale sulla correttezza della risposta per ogni studente da v isualizzare sul proprio
clicker, (luce verde - risposta corretta, luce rossa - risposta non corretta).

= Posizionamento — La posizione della casella di modifica determina la posizione in cui il
grafico delle risposte apparira dopo aver comp letato la scansione delle risposte. Come
accennato, si consiglia di posizionare la finestra di editing in una posizione vuota, priva di
testo.

Step 9:  Dopo aver completato I'inserimento dei dati nei campi, fare clic su Save!.

Step 10: Clicca su Successivo.



Note:

Avanzare da una diapositiva ad un’altra utilizzando i normali strumenti di navigazione
di PowerPoint ®.

Step 11: Ripetere i passaggi 7-10 per ciascuna delle domande nella presentazione.

Step 12: Una volta completata la modif ica della presentazione interattiva, fare clic su
Chiudere finestra ed uscire dalla presentazione.

C. Lavorare con Office 2007 - Office 2003

Quando la presentazione viene cr eata e visualizzat a con dive rse versioni di Office, ad
esempio, creata in Office 2007 e visualizzata utilizzando Office 2003, € necessario affrontare
le seguenti questioni:

Step 1:  Creazione della presentazione: computer con Office 2007, Visualizzazione della
presentazione: computer con Office 2003

» Importante — in nessun caso salvare la presentazione nel formato 2003, dev e
essere salvata solo con una delle seguenti estensioni - pptx o ppsx.

= || software dedicato di conversione deve es sere installato sul computer su cui
la presentazione verra visualiz zata. Il link per scaricare il software si pud
trovare al seguente indirizzo: www.magiclass.com sotto la voce Support.

= La presentazione deve essere modificata e resa interattiva solo con Office
2007.

Step 2:  Creazione della presentazione: computer con Office 2003, Visualizzazione della
presentazione: computer con Office 2007.

= La presentazione deve essere modificata e resa interattiva solo con Office
2003.



Avviare la Lezione - una presentazione interattiva di
PowerPoint

A. Consegna dei clickers agli studenti all'inizio della lezione

Ogni clicker nel kit contiene un numero di seri e a partire dall’ 1 e a seguire, a seconda del
numero di clickers nel kit.

Per consentire al sistema di riconoscere uno studente in una classe specifica, questo
dovrebbe ricevere il clicker sempre con lo ste sso numero definito per lui nella lista  della
classe del software. Questo num ero di solito coincide con la posizione dello studente nel
registro presenze.

Suggerimento — la valigetta del sistema puo essere pos izionata all'ingresso della classe. |
clickers nel kit sono organizzati in modo che si a facile e conveniente per ogni studente di
trovare il proprio clicker in modo rapido.

Note:

= Per vedere il clicker che = .

appartiene ad Ogni st udente, fare Import class Export class Doarilnad iD
clic sulla scheda 'Compila' e fare
clic  sul pulsante 'Class e'.
Selezionare la class e desiderata
dall'elenco classe. Nota: i numeri
sono visualizzati nella colonna
MC, la colonna piu a destra dello
schermo. Ad esempio, Nella foto

allegata, in classe C1:

Classes: Class’ students:

Claszes “ Last name Firzst name
; [ avi

Allen David ricevera il clicker con il numero seriale 1.
Diane Baum ricevera il clicker con il numero di serie 2.

= Quando si genera il database dei dati degli studenti nel software, & necessario assegnare
ad ogni studente il numero di serie click er in anticipo (vedi manuale di installazione) .
Questa operazione viene solitamente esegui ta una sola volta all'inizio dell'anno
scolastico.



B. Avvio dellalezione

Step 1:

Step 2:

Step 3:

Step 4:

Step 5:

Step 6:

Assicurarsi che l'unita raccolta dati (MC20) sia collegata alla porta USB del
computer. Se non lo €, chiudere il software, collegare I'unita di raccolta al
computer e aprire il software.

Aprire il software magiClass.

Quando il software viene aperto ——— —
soltanto Strumenti e Aiuto sono | FESSSE g

Pozgword

abilitati. —
2,
Compila e Reports saranno attivati | e
solo dopo aver inserito username e BRSRES
password Priiii:
T Today: 1171472010
Le Attivita saranno attivate solo _

dopo aver selezionato una classe
dall'elenco classe nella scher mata
principale.

Digitare il nome utente e password e fare clic su Login.

La password per username 'USER1' € '321321".

w

Per cambiare utente, fare clic su Logout e inserire un altro nome utente

e password.
Ora i nomi delle classi appariranno nel campo classi.
Digitare o selezionare il numero di kit nel campo numero del kit.

C'é un adesivo conil numero di kit sulla valigetta del sistema. Ad esempio, il
numero Kit: 082.

Se la valigetta non ha un adesivo, inserire 0 nel campo numero del kit.

Selezionare una clas se dall'elenco classe . Prestare attenzione ai messaggi che
appaiono nell'angolo inferiore sinistro della schermata principale..

Controllare il messaggio Connesso che ¢ onferma che il software ha riconosciuto
I'unita raccolta dati.

Attendere fino a quando il contat ore, che indica che il caricamento delle unit a di

rilevazione dei dati degli studenti della classe & —
terminato. magiClass Ltd. X
Verra visualizzato il seguente messaggio: il numero Selected clicker kit number is:

g

selezionato kit clicker € il seguente: 82. Vedere ad
esempio a destra.

Clicca su OK per conferma



Step 7:
Step 8:

Step 9:

Step 10:

Clicca su Attivita

Clicca su Avvio lezione.

Nel riquadro, selezionare la lezione
dalla sua posizione sul computer e

aprirla.

La lezione si aprira con la barra degli
strumenti lezione interattiva.

Wermion 7.5.78 (L) mogiClass Lbd

==

Lok [ MgebaTonds x| @ eFED-
B Lrsaon 1 - Matbemnatc eprrson wih one vaeisbl - ver 1.1 Bewion 16

h\b 3] sson 2 - Mathematic expression wih more thar one variable - Ver 1.1
Hﬂl'l:m 138 Lession 3 - Subshibution set - Yer 1.1

B Lrion § - Mubgcation of mathesatic axpeesskrs - Vi 1.1

AL esson 7

Eg ] sson & - Smplining expressions wih fractions - Ver 1.1
T3] satin 1 - Sabiotition 2t For i frablien - Ve 1.1

W urssn 1 - Age, quantity ard price e
)1 esson 10 - Desceunt and price neresse peobiems - Ver 1.1
A, e

Verd.t

e« Vee 1.1

&), e
i = .
] sson 14 - dveas of plane shapes - Ver 1.1
1 Junan
s 15 - Yok o 30 upes - 1.1
3 »
nnm‘_;‘n”w\n Fin o | [PerRT——— | [ |
e

Fios o i PoveePork -

Procedere attraverso la presentazione
fino a raggiungere una domanda

interattiva. Il segno domanda interattiva = ,
L. implify the following
apparira sullo schermo mathematic expression:

Question 1:
Given: X=1

o

o 0

3X+4-2X+5X-3=7°




Legenda barra degli strumenti domanda interattiva:

@@lm oo B

5 4 go B

el))]

(ol))}

cemne) oo ©

e lll24(@ 0

smu2 oo &

(ol))}

@)}

de)mue go B

Stop - Tasto per fermare il cronometro e visualizzare |l
grafico delle risposte.

Pausa - Tasto per ritardare il cronometro per
permettere agli studenti piu tempo per rispondere alla
domanda. Gli studenti possono continuare a inviare le
risposte in questa modalita. Fare clic sul pulsante
nuovamente per far ripartire il cronometro.

Cronometro — Conto alla rovescia del tempo rimanente
per rispondere alla domanda.

Contatore — Conta il numero di studenti che hann o
risposto alla domanda finora.

X — Pulsante per chiudere la presentazione e
tornare al software. Si consiglia di chiudere la
presentazione solo alla fine della lezione. Una volta
che la presentazione e chiusa, viene creato un
report per tutte le domande che sono state fatte
fino a quel momento.

Questo simbolo pud apparire in uno dei due modi:

1. Un cerchio verde a fianco di un cerchio rosso - In
questa domanda una indicazione personale per
quanto riguarda la correttezza della risposta dello
studente apparira sul clicker con le sue luci verdi e
rosse.

2. Due cerchiverdi - Lo studente ricevera solo
I'indicazione che la ri sposta é stata ricevuta dal
computer; l'indicazione saraunaluc e verde
lampeggiante. Questo non significa che la risposta
sia corretta.

10



Legenda del grafico delle risposte deqli studenti:

Il grafico delle risposte appare quando:

1. Il tempo assegnato per le risposte degli studenti & terminato

2. o quando l'insegnante preme il pulsante 'Stop'

3. o quando tutti gli studenti della classe hanno risposto alla domanda

Il grafico fornisce i dati circa il livello di comprensione degli studenti del tema oggetto di
studio, o circa le loro opinioni su un argomento specifico.

Visualizza / Annulla la
presentazione della risposta

Attivare una
domanda immediata

corretta sul grafico

Ridurre il grafico alla barra
degli strumenti

Cambio tra un grafico
atorta e un grafico a
barre

Il numero e la
percentuale di
studenti che hanno
scelto larisposta

-
N

Chiudi la lezione e
ritorna al software

\l

Vai alla prossima
diapositiva

Ritorna alla
diapositiva precedente

Contrassegno

J per larisposta

—__ corretta

C. Attivazione di una'domanda volante'

In ogni punto durante | a lezione € possibile attivare un domanda volante “immediata”, anc he

se non ¢ stata preparato in anticipo nel software.

Questo pulsante pud essere utilizz ato per racc ogliere le rispo ste degli studentip er le
domande che sono state presentate, per esempio, sulla lavagna o chieste verbalmente.

Step 1:  La barra degli strumenti che appare su
ogni display diapositiva (una diapositiv a
che contiene solo le spiegazioni) permette
di iniziare una nuova domanda interattiva.

Step 2:  Clicca sul pulsante farfalla va

La barra degli strumenti delle domande
interattive verra immediatamente
visualizzata sullo schermo..

11

— = — ca—

Task 1

O Look at the picture in the next page.
O Listen to the tape and follow the instructions.

O Choose the correct answer.

m — 3




Step 3:

Step 4:

Step 5:

Step 6:

Gli studenti possono ora inviare le loro
risposte alle domande utilizzando i
clicker.

EXJ _ pulsante per mostrare /
nascondere i campi: nome lezione,
nome domanda.

Nome lezione: Il nome in questo
campo ¢ il nome della lezione e non
pud essere modificato.

Nome domanda: Questo campo

0 Look at the picture in the next page.
Q Listen to the tape and follow the instructions.

4 Choose the correct answer.

permette di denominare la domanda. Ad es empio, una parola chia ve il titolo o il

testo della domanda.

Questo nome verra visualizzat o nel report di classe (vedi il capitolo Produrre

report).

Questo campo puo essere lasciato invariato.

Legenda grafico risposte degli studenti alle domande immediate:

Allorché la raccolta delle risposte degli studenti € stata completata, apparira il grafico dei

risultati.

Il grafico fornisce i dati circa il livello di comprensione degli studenti del tema oggetto di
studio, o circa le loro opinioni su un argomento specifico.

Visualizza / Annulla la
presentazione della risposta
corretta sul grafico

Attivare una
domanda immediata

Ridurre il grafico alla barra
degli strumenti

barre

Cambio tra un grafico
atorta e un grafico a

AN

—

Chiudi la lezione e
ritorna al software

Il numero e la
percentuale di
studenti che hanno
scelto larisposta

Contrassegno
per larisposta

corretta




Step 1:

Step 2:

Selezionare la risposta corretta - facendo clic su una delle lettere di risposta (A,
B, C, D o E) nella parte inferiore del grafico.

Se una delle opzioni di risposta € stata selezionata come quella corretta, allora la
domanda sara inclus a nella ponderazione delle risposte e nel voto finale degli
studenti, cosi come appare nella relazione della lezione.

La scelta della risposta corretta pud essere annullata cliccando sul pulsante E

In tal caso la domanda non sara presa in considerazione nel voto finale degli
studenti nel rapporto della lezione.
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D. Controllo presenze

Step 1:

Step 2:

Step 3:

Step 4:

Step 5:

Assicurarsi che l'unit a raccolta dati (MC 20) sia collegata alla porta USB del
computer. Se non lo &, chiudere il soft ware, collegare l'unita di raccoltaa |
computer e aprire il software.

Aprire il software magiClass.

Quando il software viene aperto

Uzar Noma Eit numbar Claszes

soltanto Strumenti e Aiuto sono ——— o8
abilitati. ——

£
Compila e Reports saranno attivati | e
solo dopo aver inserito username e BRSRES
password. CIERE RS

T Today: 1171472010
Le Attivitd saranno attivate  SOI0 | s
dopo aver selezionato una classe
dall'elenco classe nella scher mata SESEREEEET

principale.

Digitare il nome utente e password e fare clic su Login.

La password per username 'USER1' € '321321".

Per cambiare utente, fare clic su Logout ﬂ e inserire un altro nome utente
e password.

Ora i nomi delle classi appariranno nel campo classi.
Digitare o selezionare il numero di kit nel campo numero del kit.

C'é un adesivo conil numero di kit sulla valigetta del sistema. Ad esempio, il
numero Kit: 082.

Se la valigetta non ha un adesivo, inserire 0 nel campo numero del kit.

. = - :
Selezionare una classe dall'elenco ot BN R ¥ “E

classe. Prestare attenzione ai

messaggi che appaiono nell' angolo < I < - £ 0
inferiore  sinistro dellasc  hermata
principale. Rt

WM B2 BM
/KT HHW

T3 Taday; 471252000
0942

Controllare il messaggio “Connesso
a”; cid garantisce che il software ha
riconosciuto I'unita raccolta dati.

Attendere fino a quando il contatore,
che indica che il caricamento delle
unita di rilevazione dei dati degli
studenti della classe ha terminato.

Vimesion 7.5.78  [C] magiClazs Lk
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Step 6:

Step 7:

Verra visualizzato il seguente messaggio: il numero iClass Ltd B3
selezionato kit clickereil ~ seguente: 82. Vedere ad P —
esempio a destra.

Selected clicker kit number is:

g2
Clicca su OK per conferma.

Clicca su Attivita e seleziona Presenza.

La presenza viene controllata automaticamente quando il questionario interattivo e in
esecuzione.

Tuttavia, € possibile iniziare la lezione con questo schermo ed eseguire un controllo
pianificato delle presenze.

Step 8:

Chiedere agli studenti di fare clic su
uno dei pulsanti del clicker.

Lo schermo si illumina di verde per ogni studente che attualmente € presente con
il proprio clicker.
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Avvio di unalezione interattiva, senza una presentazione
di PowerPoint

Questo metodo consente di utiliz zare qualsiasi strumento per presentare le domand e agli
studenti: un documento PDF o Word, pagine Web di Internet o anche una lavagna interattiva,
senza preparare le domande tramite il software.

Per questo scopo, & necessario prima aprire il documento (per esempio, la pagina di lavoro)
in background (non tramite il software), cosi che sara possibile utilizzarlo per presentare le
domande agli studenti.

A. Consegnadei clickers agli studenti all'inizio della lezione

Ogni clicker nel kit contiene un numero di seri e a partire dall’ 1 e a seguire, a seconda del
numero di clickers nel kit.

Per consentire al sistema di riconoscere uno studente in una classe specifica, questo
dovrebbe ricevere il clicker sempre con lo ste sso numero definito per lui nella lista  della
classe del software. Questo num ero di solito coincide con la posizione dello studente nel
registro presenze.

Suggerimento — la valigetta del sistema pud essere pos izionata all'ingresso della classe. |
clickers nel kit sono organizzati in modo che si a facile e conveniente per ogni studente di
trovare il proprio clicker in modo rapido.

Note:

= Per vedere il clicker che = 3 [

appartiene ad ogni st udente, fare o class Export class O iad I
clic sulla scheda 'Compila’ e fare
clic  sul pulsante 'Class e'.
Selezionare la class e desiderata
dall'elenco classe. Nota: i numeri
sono visualizzati nella colonna
MC, la colonna piu a destra dello
schermo. Ad esempio, Nella foto

allegata, in classe C1:

Clazzes: Clazs' students:

n Lazt name First name
Diavi

Allen David ricevera il clicker con il numero seriale 1.
Diane Baum ricevera il clicker con il numero di serie 2.

= Quando si genera il database dei dati degli studenti nel software, &€ necessario assegnare
ad ogni studente il numero di serie click er in anticipo (vedi manuale di installazione).
Questa operazione viene solitamente esegui ta una sola volta all'inizio dell'anno
scolastico.
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B. Avvio di unalezione interattiva con domande “volanti”

Step 1:

Step 2:

Step 3:

Step 4:

Step 5:

Assicurarsi che l'unit a raccolta dati (MC 20) sia collegata alla porta USB del
computer. Se non lo &, chiudere il soft ware, collegare I'unita di raccolta al
computer e aprire il software.

Aprire il software magiClass.

Quando il software viene aperto ——— —
soltanto Strumenti e Aiuto sono | S

Pozsword

abilitati. —

Compila e Rep.orts'saranno at tivati
solo dopo aver inserito username e R

password Prsunis
T Today: 11714720010

. N . 24:499
Le Attivita saranno attivate SO0 | s
dopo aver selezionato una classe
dall'elenco classe nella scher mata

principale.

Digitare il nome utente e password e fare clic su Login.
La password per username 'USER1' € '321321".

W

Per cambiare utente, fare clic su Logout e inserire un altro nome utente

e password.
Ora i nomi delle classi appariranno nel campo classi.
Digitare o selezionare il numero di kit nel campo numero del kit.

C'é un adesivo conil numero di kit sulla valigetta del sistema. Ad esempio, il
numero Kit: 082.

Se la valigetta non ha un adesivo, inserire 0 nel campo numero del kit.

Selezionare una clas se dall'elenco classe. Prestare attenzione ai messaggi che
appaiono nell'angolo inferiore sinistro della schermata principale.

Controllare il messaggio Connesso che ¢ onferma che il software ha riconosciuto
I'unita raccolta dati.

Attendere fino a quando il contat ore, che indica che il caricamento delle unit a di
rilevazione dei dati degli studenti della classe € terminato.

17



Step 6:

Step 7:

Step 8:

Step 9:

Step 10:

Step 11:

Step 12:

Clicca su Attivita.

Clicca su dom. volanti

La barradeglist rumenti dellalezione
interattiva si aprira immediatamente sullo = M E
schermo nella modalita di domanda [ VR

immediata (barra degli strumenti principale).

Lesson name: |EITF Mode

, v Question name: |-
Fare clic sul pulsan te farfalla | per

iniziare una domanda interattiva con la
conseguente risposta e raccolta dati

degli studenti !‘l

La barra degli strumenti delle domande Task 1
interattive verra immediatamente
visualizzata sullo schermo. O Look at the picture in the next page.

O Listen to the tape and follow the instructions.

4 Choose the correct answer.

Gli studenti possono ora inviare le loro
risposte alladoman da utilizzando i

clicker. - ",c
i 8
4= e

EZJ _ Pulsante per mostrare / nascondere i campi: nome lezione, nome

domanda.

Nome Lezione: Fornire un nome per la lezione. Qu esto nome verra visualizzato
nel report lezione creato. Questo campo pud essere lasciato invariato.

Il nome lezione pud essere cambiato durante la lezione. L'ultimo nome inserito
apparira nel report.

Nome domanda: Questo campo permette di denominare la domanda. Ad
esempio, una parola chiave il titolo o il corpo del questionario Questo nome verra
visualizzato nel report di classe (vedi capitolo 'Produzione Reports').

Questo campo puo essere lasciato invariato.
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Legenda barra degli strumenti domanda interattiva:

@@lm oo B

5 4 go B

el))]

(ol))}

S mu24) g0 B

e lll24(@ 0

dmuu g0 @

el))]

(ol))}

(ol))}

de)mue go B

Stop - Tasto per fermare il cronometro e visualizzare |l
grafico delle risposte.

Pausa - Tasto per ritardare il cronometro per
permettere agli studenti piu tempo per rispondere alla
domanda. Gli studenti possono continuare a inviare le
risposte in questa modalita. Fare clic sul pulsante
nuovamente per far ripartire il cronometro.

Cronometro — Conto alla rovescia del tempo rimanente
per rispondere alla domanda.

Contatore — Conta il numero di studenti che hann o
risposto alla domanda finora.

X — Pulsante per chiudere la presentazione e
tornare al software. Si consiglia di chiudere la
presentazione solo alla fine della lezione. Una volta
che la presentazione e chiusa, viene creato un
report per tutte le domande che sono state fatte
fino a quel momento.

Questo simbolo pud apparire in uno dei due modi:

4. Un cerchio verde a fianco di un cerchio rosso - In
questa domanda una indicazione personale per
quanto riguarda la correttezza della risposta dello
studente apparira sul clicker con le sue luci verdi e
rosse.

5. Due cerchiverdi - Lo studente ricevera solo
I'indicazione che la ri sposta é stata ricevuta dal
computer; l'indicazione saraunaluc e verde
lampeggiante. Questo non significa che la risposta
sia corretta.
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Legenda grafico risposte degli studenti:

Allorché la raccolta delle risposte degli studenti € stata completata, apparira il grafico dei

risultati.

Il grafico fornisce i dati circa il livello di comprensione degli studenti del tema oggetto di
studio, o circa le loro opinioni su un argomento specifico.

Visualizza / Annulla la
presentazione della risposta
corretta sul grafico

Cambio tra un grafico
atorta e un grafico a
barre

Il numero e la
percentuale di
studenti che hanno
scelto larisposta

Contrassegno per la
risposta corretta

Attivare una

domanda immediata

degli strumenti

Ridurre il grafico alla barra

[00%) ] [0 ] [0 ]

Chiudi lalezione e
ritorna al software

Vai alla prossima
diapositiva

K

Ritorna alla
diapositiva
precedente

Step 1:

B, C, D o E) nella parte inferiore del grafico.

Selezionare la risposta corretta - facendo clic su una delle lettere di risposta (A,

Se una delle opzioni di risposta € stata selezionata come quella corretta, allora la

domanda sara inclus a nella ponderazione delle
studenti, cosi come appare nella relazione della lezione.

Step 2:

Step 3:

dom. volanti e si ritorna al software magiClass.

risposte e nel voto finale degli

La scelta della risposta corretta pud essere annullata cliccando sul pulsante E

Ritornare al software — premendo X in qualsiasi momento si chiude la schermata

Il software crea un report di lezione per tutte le domande fino a questo punto.
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Produzione Reports

A. Produzione dei Reports di una lezione

Step 1:  Aprire il software magiClass.

Quando il software viene aperto — —
soltanto Strumenti e Aiuto sono | [

Pozgword

abilitati. —

Compila e Reports saranno attivati
solo dopo aver inserito username e
password

T Today: 1171472010
Le Attivitd saranno attivate SO0 | s
dopo aver selezionato una classe
dall'elenco classe nella scher mata SESEREEEST

principale.

Step 2:  Digitare il nome utente e password e fare clic su Login.

La password per username 'USER1' &€ '321321".

. . &
Per cambiare utente, fare clic su Logout ﬂ e inserire un altro nome utente
e password.

Ora i nomi delle classi appariranno nel campo classi.

Le schede Reports e Compila saranno ora attive.

Step 3: Clicca su Reports e seleziona
report lezione.

op gl
Losk e [ Usent =] ~ @@
Step 4: Dal riquadro, selezionare il report D gmm:“m”ﬁ;:“:::”“
lezione che si desidera aprire dalla ”‘&"" oo s-tewm w
sua  posizione nella cartella = EEEgE
dell'utente nel software. W .
ok
q Fio game:

MyMetwerk  Filos of e [Magciass presentanion repons [ mer]
Flacer I Open 23 readonky

Il nome del report viene visualizzato nel sequente formato:

magiClass~Lesson 4 - Like terms- Yer 1,1~12-04-2010--11-52-38 AM. mer
e i —

g
Nome Nome Data Tempo
Classe Lezione Lezione Lezione

estensione .mcr - tipo di file (Report MagiClass).
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Il rapporto della lezione si aprira.

La percentuale di

partecipazione degli -
studenti Titolo della

domanda

Numero di risposte

Lista studenti della corrette per studente

classe

Student/Question Cormrect answers ||Grade |Question 1 |[Question 2 ﬂuestiuﬁ 3 ||Question 4 |Quesztion 5 ||Questiol
4 B = A AT D B =

1] Adamzon Wally b7 B =

2] Poje Joanne

3] Allen David

4] Rozz Jeszica

5] Tiller Tracy

Correct answers for question

Numero di risposte / Risposta dello
corrette alla domanda studente alla
domanda

Lettera risposta senza contrassegno — lo studente ha selezionato B come
risposta. Questa risposta non & corretta.

' * ' — Lettera risposta con asterisco — lo studente ha selezionato A come
risposta. Questa risposta & corretta.

'+ ' — Lettera risposta con + — lo studente ha selezionato B come risposta.
Questa risposta non & inclusa nel conteggio delle risposte e nel voto finale dello
studente. Questo simbolo appare per le domande c he sono state definite come
sondaggio o per le risposte alle domande volanti (OFQ), che non hanno risposte
corrette selezionate

B+

' - ' —risposta mancante

" ? ' — Lo studente ha premuto il punto  ? sul clicker durante il tempo della
domanda. Questa selezione & considerato come un errore durante I'esecuz ione
del questionario.

10
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B. Esportazione di un report di classe in Excel®

Step 1:  Fare clic sul pulsante Esporta in Excel in modo da esportare il report in Excel®. |
rapporto pud essere modificato e stampato in Excel ®.

Step 2:  Ci sono tre tipi di report che si possono esportare.

= Esporta tutto il foglio - £ magiClass - BX
Selezionando questa opzione
consente di esportare l'intero foglio Export Options

che comprende le seguenti voci:

* risposte  degli studenti per Capunillarades she el
ciascuna delle domande. ¥ Dt el e et ok el

" Export separate sheet per student

* La media deivoti e tuttil vo ti
della classe

Cancel

* La lista delle risposte per
cuascuna domanda

» Esportazione solo foglio finale — Selezionando questa opzione verranno
esportati solo i voti finali per ognuno degli studenti della classe.

= Esportazione foglio separato per studente — Selezionando questa opzione
verra creata una scheda pers onale per ogni studente, comprese le sue
risposte durante la lezione.

Selezionare l'opzione desiderata e fare clic su OK.

Step 3:  Nella finestra di dialogo che appare, inseri re il percorso per il salv ataggio del file.
Se necessario € possibile modificare il nome del file. Quindi fare clic su Salva

Step4: Excel ® siaprira e creera il foglio selezionato. U na volta che il processo &
completato, Excel ® si chiude.
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magiClass System — Glossario

A. magiClass - componenti del sistema:

MC6 o clicker — Un tipo di telecomando wireless consegnat o ad ogni
studente, utilizzato per rispondere alle domande dell'insegnante. Il clicker
universale e non contiene alcun dettaglio degli studenti di identificazione o
di un numero di serie di qualsiasi tipo.

Scheda di identificazione o MCID — Contiene i dati identificativi dello
studente o di un numero seriale in esecuzione. (nel sistema in Vs. possesso
e gia inserita nel clicker)

Il clicker & associato ad una MCID e  quindi allo studente i cui dati sono
memorizzati nella MCID, e viene quindi identificato dal software magiClass

Unita raccolta dati MC20 — Si collega alla porta USB di un computer e
permette la comunicazione tra i clickers degli studenti e il computer del
docente.

Il sistema magiClass utilizza una comunicazione bidirezionale senza fili.

B. MCS6 clicker - caratteristiche:

MCB6 clicker include:

= 5 pulsanti per le risposte A-E.

= pulsante '?' — Questo pulsante permette allo
studente diinviare allins  egnante una
richiesta per porre una domanda durante la
lezione, senza alzare la mano.

Ogni studente che preme questo tasto entra
in un elenco che viene immediatamente
aggiornato e che il docente puo consultare

in qualsiasi momento durante la lezione.

N

Il pulsante '?" non deve essere premuto durante lo svolgimento di un
guestionario interattivo dal momento che questo sara considerato come un
errore nella relazione.

= 3 LED di comunicazione: giallo, verde e rosso.

Per ogni risposta scelta dallo studente, sara ricevuto sul clicker, un'indicazione personale.

La prima risposta scelta dallo studente sara salvata dal software.
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C. Leluci del clicker - tipi di segnalazione

Spia gialla

Luce gialla che non
cambia arosso o verde

Luci verde e rossa
alternate

Luce verde fissa
Luce rossa fissa

Luce verde lampeggiante

Luce verde e rossa
lampeggiante insieme

indica la comunicazione con il computer

Lo studente non & elencato in aula o & stato selezionato o
digitato in modo errato nel software.

Non c'e€ MCID nel clicker.
La risposta dello studente & stata accettata dal computer ed &
corretta.

La risposta dello studente é stato accettato dal computer e non
e corretta.

La risposta é stata accettata dal computer. Questo non
significa che la risposta sia corretta

Le batterie del Clicker devono essere sostituite.
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